Alles ist Design. Aber was ist gut? Blick in die Ausstellung des Museums fiir Gestaltung in Ziirich.

Eine Plasticflasche mit Schaumbad aus der
Migros ist Design, ein Glidserservice von Adolf
Loos, ein Bikini-Plakat von H&M oder ein Sessel
von Werner Max Moser. 10 000 Objekte, 100 000
Grafiken, 350000 Plakate und 15000 kunst-
gewerbliche Objekte befinden sich in der Obhut
des Museums fiir Gestaltung Ziirich und seiner
Dépendancen wie des Museums Bellerive. Ange-
sichts dieser Zahlen ldsst sich ermessen, wie
schwierig es gewesen sein muss, fiir die neue
Sammlungsausstellung «Every Thing Design» 400
Exponate auszuwihlen. Dennoch erhdlt man in
der Halle des Museums das Gefiihl, man sei in
einem Edel-Brockenhaus gelandet - so vielfiltig
sind die Eindriicke, so heterogen ist das Gezeigte.

Die schiere Fiille verweist auf ein zentrales
Problem von Designsammlungen, das mit dieser
Ausstellung zur Diskussion gestellt wird: Wenn
alles und jedes «designt» ist — was ist dann noch
sammlungswiirdig? Welche Objekte atmen einen
Zeitgeist, an den man sich spiter erinnern méch-
te? Was hat bleibenden Wert in einer Zeit, in der

die Werte zerfallen? Eindriicklichste Beispiele fiir
diese Akzeleration des Warenzyklus sind techni;
sche Apparate: Der Commodore-Computer, so:
eben noch Dernier Cri, wirkt wie ein Relikt aus
Jules Vernes historischem Futurismus. Und ges-
tern noch topmoderne CD-Player sind heute
buchstiblich verstaubt, sogar der Ur-iPod ver,
stromt den spréden Charme historischer Dignitit,

«Wandel» und «Konstanz» entsprechen denn
auch zwei Kapiteln der Ausstellung, mit denen
die Sammlungskuratorin Verena Formanek Ein-
blick in ihr alltigliches Dilemma gibt: Was ist
Design — und was schlicht Miill? Sie tut dies nicht
nur mit dem Medium der Ausstellung: In einer
Gespriéchsveranstaltung am 20. April wird die
Frage erortert, was wir morgen sammeln und wel-
che Strategien sich dafiir aufdrangen. Es diskutie-
ren Paola Antonelli, Kuratorin am Museum of
Modern Art in New York, Peter Noever, Direktor
des Osterreichischen Museums fiir angewandte
Kunst und Gegenwartskunst (MAK), sowie An-
nette Schindler, Leiterin des Plug-in Basel (19
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Uhr 30). In einer zweiten Gespriachsrunde am
3. Juni fragen Gerda Breuer von der Universitat
Wuppertal sowie Mateo Kries vom Vitra-Design-
Museum nach den Kriterien, die aus einem Ding
einen Klassiker machen.

Die Frage nach dem Klassiker stellt sich in der '

Ausstellung verschiirft. Obwohl Stil-Ikonen zu-
hauf anzutreffen sind, fokussiert die Schau nicht
in erster Linie auf die Highlights aus dem Desi-
gnergeschift, sondern zelebriert allerlei Gegen-
sédtze: Es wire ein Leichtes gewesen, mit dem vor-
handenen Material eine Ausstellung zu konzipie-
ren, bei der Liebhaber von Vintage-Design Pur-
zelbdume schlagen. Darum jedoch ging es der
Kuratorin nicht. Vielmehr wollte sie die verschie-
denen Ebenen der Gestaltung miteinander ver-
kniipfen. Dieses Konzept wurde von den Szeno-
grafen des Ateliers Of aus La Neuveville sinnlich
umgesetzt: Sie trennen die «Bithnen» der einzel-
nen Themenblocke mit langsam rotierenden Pa-
neelen voneinander ab und ermdglichen so tem-
porire Durchblicke zwischen den Ebenen. Wei-
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tere Querverbindungen schaffen individuelle
Konglomerate von Objekten, die von Gisten zum
Abschluss der Ausstellung zusammengestellt
wurden. Daneben steht ein iMac, ein weiteres
Designobjekt von ungewisser Halbwertszeit, mit
dem man sich ins digitale Archiv des Museums fiir
Gestaltung einloggen kann (URL siehe Anmer-
kung). Dieses Werkzeug soll die verborgenen
Schitze der Sammlungen nach und nach elektro-
nisch erschliessen. Selbstverstindlich wire es am
allerschonsten, wenn das Museum Ridume fiir
eine permanente Sammlungsausstellung erhielte,
wie Direktor Christian Brindle sagt. Ein solches
Museum miisste allerdings iiber etwas Platz ver-
fiigen; denn allein mit den Plakaten der Samrn-
lung kénnte man den ganzen Neubau der Ziircher
Hochschule der Kiinste tapezieren.
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